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Sikkerhed

National konventioner

Folgende afsnit beskriver de nationale konventioner, som er brugt i dette dokument.
Bemarkninger, sikkerhedsforanstaltninger og advarsler

| denne vejledning er der vist bestemte ikoner ved nogle af afsnittene, som er skrevet med fed eller kursiv skrift. Disse
afsnit er bemaerkninger, sikkerhedsforanstaltninger eller advarsler, og de bruges som falgende:

BEMAERK: EN BEMARKNING indikerer en vigtig oplysning, som hjeelper brugeren med at bruge computersystemet pa
en bedre méade.

A\
SIKKERHEDSFORANSTALTNING: EN SIKKERHEDSFORANSTALTNING indikerer enten en potentiel skade pa
hardwaret eller tab af data, og oplyser brugeren om hvordan han/hun kan undga dette problem.

A

ADVARSEL: En ADVARSEL angiver risikoen for personskade for forteeller dig, hvordan du skal undga denne risiko.
Nogle advarsler kan veere vist pa andre mader og er muligvis ikke ledsaget af et ikon. | disse tilfaelde, er den specifikke
advarsel et krav fra de offentlige myndigheder.



Strom

ASkaermen ma kun bruges med stremkilden, som star pa meerkatet. Hvis du er usikker pa hvilken stremkilde du har i
dit hjem, bedes du venligst snakke med din forhandler eller det lokale el-selskab.

‘ASkaermen har et trevejs, jordforbundet stik, som er et stik med et tredje (jordforbundet) ben. Dette stik passer kun
til en jordforbundet stikkontakt af sikkerhedsmaessige arsager. Hvis din stikkontakt ikke passer til det trebenede stik,

skal du fa en elektriker til at installere en ny stikkontakt, eller brug en adapter sa apparatet jordforbindes sikkert. Det
jordforbundne stik har et sikkerhedsmaessigt formal, som ikke ma ignoreres.

AI tilfeelde af tordenvejr, eller hvis apparatet ikke skal bruges i leengere tid, bedes du venligst treekke stikket ud af
stikkontakten. Dette vil beskytte skeermen mod beskadigelse fra spaendingsbaglger.

A Undgéa at overbelaste stikdaser og forleengerledninger. Overbelastning kan medfgre brand eller elektrisk stad.

i !} For at sikre at skaermen virker korrekt, skal du kun bruge den sammen med UL-godkendte computere, som er
udstyret med egnede stikforbindelser, vurderet mellem 100 - 240 V AC, min. 5 A.

AStikkontakten skal veere i naerheden af udstyret, og den skal vaere nem tilgaengelig.



Installation

AUndgé, at stille skeermen pa en ustabil vogn, stativ, trefod, beslag eller bord. Hvis skeermen falder ned, kan den

muligvis skade personer og forarsage skade pa selve produktet. Sgrg for, kun at bruge en vogn, stativ, trefod, beslag
eller bord som er anbefalet af fabrikanten eller som er solgt sammen med dette produkt. Fglg producentens anvisninger,
nar du installerer dette produkt, og brug kun monteringstilbeher, som er anbefalet af producenten. Et produkt pa en vogn,
skal handteres med forsigtighed.

‘AStik aldrig genstande ind i ventilationsabningerne pa skaermens kabinet. Dette kan beskadige kredslgbet, og
forarsage brand eller elektrisk stgd. Undga, at spille veesker pa skaermen.

ST Undga, at ligge forsiden af produktet pa gulvet.

AHvis skaermen skal monteres pa en veeg eller en hylde, bedes du venligst bruge et veegophaeng, som er godkendt
af producenten, og felg vejledningerne til ophaenget.

i !“_«, For at undga potentielle skader, for eksempel at panelet skraeller af rammen, skal du sikre dig, at skaermen ikke

vipper mere end -5 grader nedad. Hvis den maksimale vinkel nedad pa -5 graders overskrides, daekkes skader pa
skaermen ikke af garantien.

4 !': Efterlad plads rundt om skaermen, som vist nedenfor. Eller er der muligvis ikke nok luftventilation, og produktet kan
overophede og forarsage brand, eller beskadige skaermen.

Se hvor meget ventilationsplads, der skal vaere rundt om skaermen nedenfor, nar den er monteret pa en vaeg eller pa et
stativ:

Installeret pa et stativ
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Renggring
!} Renggr kabinettet regelmeessigt med en klud. Du kan bruge en mild saebeblanding til at tarre pletter af med, i

stedet for et steerkt renggringsmiddel, som kan ske at aetse kabinettet.

!} Under renggringen, bedes du sgrge for at der ikke traenger veesker ind i produktet. Renggringskluden ma ikke veere

for grov, da dette kan ridse skaermoverfladen.
- \

!} Treek venligst ledningen ud, fer du rengerer produktet.

"




Andet

S Hvis produktet udgiver en underlig lugt, lyd eller rgg, bedes du STRAKS traekke stikket ud af stikkontakten, og
kontakt et servicecenter.

S Searg for, at ventilationsabningerne ikke er blokeret af et bord eller gardiner.
4 !': Serg for, at din LCD skaerm ikke udsaettes for voldsomme vibrationer eller kraftige slag under brug.
ST Undga, at sla pa eller tabe skaermen under brug eller under transport.

y !“_«, Stremkablerne skal vaere sikkerhedsgodkendte. | Tyskland skal det vaere af typen HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm?
eller bedre. | andre lande skal de passende typer bruges i overensstemmelse hermed.

i !} For stort lydtryk fra gretelefoner og hovedtelefoner kan forarsage haretab. Hvis der skrues helt op for equalizeren,
forages udgangsspaendingen péa gretelefoner og hovedtelefoner, og derfor forgges lydtrykket ogsa.



Opsatning

Indholdet i ®sken

®

7oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

@ ¥

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<% Det er ikke alle signalkabler som falger med i alle lande og regioner. Kontroller venligst dette med din lokale forhandler

eller AOC-kontor.



Opseatning af stativet og foden

Saet foden pa eller tage den af som vist nedenfor.

Opseetning:

Fjern:

*Skaermdesignet kan vaere anderledes end det pa billedet.



Justering af synsvinklen

For at opna den bedste stilling, skal du sgrge for at du kan se hele dit ansigt pa skeermen, og derefter justere skaermens
vinkel efter gnske.

Hold pa skaermen, sa den ikke vaelter nar du drejer den.

Du kan justere skaermen, som vist nedenfor.

@ BEM/ERK:

» For at undga potentielle skaermskader, or eksempel at panelet skreeller af, skal du sikre dig, at skaermen ikke vipper
mere end -5 grader nedad.

* Tryk ikke pa skaermen, nar den vinkels justeres. Tag kun fat i kanten.



Tilslutning af skaarmen

Kabletilslutninger bag pa skaermen og pa computeren:

10C

GRAMING

Z TN

OOOO  ©

HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
Dretelefon
Strgm

IS

Tilslutning til pc

Seet stremkablet ordenligt i stikket pa bagsiden af skaermen.

Sluk for computeren og tag netledningen ud af stikket.

Slut skaermens signalkabel til videostikket pa bagsiden af din computer.
Saet computerens og skaermens strgmledning i en stikkontakt i naerheden.
Taend computer og skeerm.

I

Hvis skaermen viser et billede, er installationen udfert. Hvis skaermen ikke viser et billede, henvises til afsnittet Fejlfinding.

For at beskytte udstyret skal du altid slukke for din pc og skaermen, inden du tilslutter kablerne.



Montering af vaagarm

Forbered installation af en vaegarm som option .

Denne skaerm kan monteres pa en vaegarm, som du keber seperat. Afbryd effekten fgr denne procedure. Fglg disse trin:
1.Fjernelse af basen..

2.Seet en flad skruetreekker eller et andet fladt veerktgj i rille og abn bagdaekslet.

3.Fglg fabrikantens instruktioner for at samle vaegarmen..

4 Monter vaegarmen pa bagsiden af skeermen. Opret hullerne pa armen med hullerne pa bagsiden af skeermen.
5.Indseet de 4 skruer in hullerne og spaend dem.

6.Forbind kablerne igen. Referer til brugervejledningen, der kom med vaegarmen, for instruktioner pa at montere den pa
vaeggen.

6
100nhm| 14Z10C
4 P —CaeNG

1 M4

IM:

Specificationer pa vaegskruerne: M4*(10+X)mm (X = tykkelsen pé beslaget til vaegophaenget)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0

Bemaerk: VESA monteringsskruehuller findes ikke for alle modeller. Tjek venligst med forhandleren eller en officiel
afdeling hos AOC. Kontakt altid producenten af vaegophaenget, nar det skal monteres.

M

RS- DA
A] \\\\x\\

=

D3.86-3.96

*Skaermdesignet kan vaere anderledes end det pa billedet.

) Advarsel

» For at undga potentielle skaermskader, or eksempel at panelet skreeller af, skal du sikre dig, at skaermen ikke vipper
mere end -5 grader nedad.

* Tryk ikke pa skaermen, nar den vinkels justeres. Tag kun fat i kanten.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerer sammen med DisplayPort/HDMI
2. Kompatibelt grafikkort: Anbefalet liste er vist nedenfor. Denne kan ogsa ses pa www.AMD.com

Grafikkort

*» Radeon™ RX Vega serien

* Radeon™ RX 500 serien

* Radeon™ RX 400 serien

 Radeon™ R9/R7 300 serien (undtagen R9 370/X, R7 370/X, R7 265-serien)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serien

* Radeon™ R9 Fury serien

*  Radeon™ R9/R7 200 serien (undtagen R9 270/X, R9 280/X-serien)

Processorer

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
* AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

»  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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HDR

Denne er kompatibel med indgangssignaler i formatet HDR10.

Denne skaerm vil muligvis automatisk aktivere HDR-funktionen, hvis spilleren og indholdet er kompatibelt. Kontakt
producenten af enheden og indholdsudbyderen, for oplysninger om din enheds og indholdets kompatibilitet. Sla venligst
HDR-funktionen “Fra”, hvis denne funktion ikke automatisk skal slas til.

Bemaerk:
1. Der kreeves ingen seerlig indstilling af DisplayPort/HDMI-graensefladen i versioner af Windows 10, der er eeldre end
V1703.

2. | versioner af Windows 10, der V1703, er kun HDMI-graensefladen tilgaengelig, og DisplayPort-greensefladen virker
ikke.

3. Visningsindstillinger:
a. Skeermoplgsningen er indstillet til 1920*1080, og HDR er som standard slaet Til.
b. Nar et program abnes, opnas den bedste HDR-effekt, nar oplgsningen gndres til 1920*1080(hvis mulig).

12



Indstilling

Genvejstaster

1 Kilde/Afslut

2 Spil-tilstand

3 Sigtepunkt

4 Menu/Enter

5 Stram

Menu/Enter

Tryk for at vise skaermstyringsinstruktionerne eller bekraefte valget.

Strom

Tryk pa Teend/Sluk-knappen for at teende og slukke for skaermen.

Sigtepunkt

Nar skeermmenuen ikke er aben, skal du trykke pa Sigtepunkt-knappen for, at vise/skjule sigtepunktet.

Spil-tilstand
Nar der ikke vises en skeermmenu, skal du trykke pa knappen "V” for at abne spil-tilstanden, og derneest trykke pa "v”
eller "\ for at veelge spil-tilstand (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 eller Gamer 3) alt efter spiltype.

Kilde/Afslut

Nar skeermmenuen er lukket, bruges knappen Kilde/Afslut som genvejstast til kilden.
Nar OSD-menuen er aktiv, fungerer denne knap som en exit-tast (for at afslutte OSD-menuen).

13



OSD Setting (Indstillinger i skaarmmenuen)

Grundlaggende og enkle anvisninger til kontrolknapperne.

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0oC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

1). Tryk pa knappen MENU (1l] for at aktivere skaeermmenuen.

2). Brug v og A til at navigere gennem funktionerne. Nar den gnskede funktion er fremhaevet, skal du trykke paA MENU
(I / OK for at sla den til. Tryk pa Vv og A for at navigere igennem undermenuen. Nar den gnskede funktion er
fremhaevet, skal du trykke pa knappen MENU (1I1] / OK for at aktivere den.

3). Brug V og A til at aendre indstillingen i den valgte funktion. Tryk pa knappen Afslut $ 4 / <€ for at afslutte. Hvis du
gnsker at indstille andre funktioner, skal du gentage trin 2-3.

INPUT SOURCE

DP

4). Skaermmenuens las-funktion: For at lase skaermmenuen, skal du holde knappen MENU [Ill] nede mens skaermen er
slukket, og tryk herefter pa (1) Taend/Sluk-knappen for at slukke for skaermen. For at lase skaeermmenuen op, skal du
holde knappen MENU [Ill] nede mens skaermen er slukket, og tryk herefter pa (1) Taend/Sluk-knappen for at slukke

for skeermen.

Bemaerk:

1). Hvis produktet kun har et enkelt indgangssignal, er det ikke muligt at vaelge punktet "Valg af indgang”.
2). Hvis indgangssignalets oplgsning er den oprindelige oplgsning eller er Adaptive-Sync, kan punktet “Billedforhold” ikke

bruges.
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Game Setting

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings

Audio Game Color

OSD Setup Adaptive-Sync

Information

Dial Point

Gaming Mode (Spil-
tilstand)

Standard Forbedr laesbarheden pa passende websider og i mobilspil.
For at spille FPS (First Person Shooters) spil. Forstaerker det
FPS . .
mgrke temas sortniveau detaljer.
Til RTS-spil (Real Time Strategy - strategispil i realtime). Forbedrer
RTS . :
billedkvaliteten.
Racing For Racing-spil. Giver hurtig responstid og hgjere farvemaetning.

Gamer 1 (Spiller 1)

Brugerpraeference indstillinger gemt som Spiller 1.

Gamer 2 (Spiller 2)

Brugerpreeference indstillinger gemt som Spiller 2.

Gamer 3 (Spiller 3)

Brugerpraeference indstillinger gemt som Spiller 3.

Shadow Control

1. Skyggestyringen star som standard pa 0. Brugeren kan
justere punktet fra 0 til 20 for at fa et tydligere billede.

(Skyggekontrol) 0-20 2. Hvis billedet er for merkt til at se detaljerne tydeligt, skal du
justere fra 0 til 20 for at fa et tydligere billede.

Low Input Lag (Lav On (Til)/ . . .
indgangsforsinkelse) Off (Fra) Deaktiver rammebuffer for at nedsaette indgangsforsinkelsen.

. Spilfarven kan justeres mellem 0-20 for at indstille
Game color (Spilfarve) | 0-20 farvemaetningen, sa billedet bliver bedre.

On (Til)/ Deaktiver eller aktiver Adaptive-Sync.
. n (Ti

Adaptive-Sync Off (Fra) Pamindelse om kersel af adaptiv-synkronisering: Nar Adaptive-

Sync slas til, vil skeerm muligvis blinke i nogle spil.

Dial Point

On (Til)/Off (Fra) /
Dynamic(Dynamisk)

De “Dial Point’-functie plaatst een richtindicator in het midden van
het scherm om gamers te helpen bij het spelen van First Person
Shooter (FPS)-spellen met nauwkeurig en precies richten.

MBR

0-20

MBR (Motion Blur Reduction) har 0-20 justeringsniveauer, for at
reducere bevagelsesslaring.
Bemeerk:
1.  MBR-funktionen kan justeres, nar Adaptive-Sync er
slaet fra. Den lave indgangsforsinkelse slas til og
opdateringshastigheden er 275Hz.
2. Skeermens lysstyrke falder, nar justeringsvaerdien gges.

MBR Sync

On (Til)/Off (Fra)

Sla MBR-synk. (MBR Sync/Motion Blur Remove) til og fra MBR-
synk. kan justeres, nar Adaptiv synk. (Adaptive Sync) slas til og
opdateringshastigheden er 275 Hz.

15




Normal (Normal) Justering af svartiden.

Bemaerk:
Fast (Hurtig) 1. Hvis brugeren stiller OverDrive pa “Fastest” (Hurtigst), bliver

billedet muligvis slgret. Brugerne kan justere OverDrive-niveauet

Overdrive Faster (Hurtigere) eller sla funktionen fra efter eget anske.

2. Funktionen “Extreme” (Ekstrem) kan bruges, nar Adaptiv synk.
Fastest (Hurtigst) (Adaptive-Sync) slas fra, og opdateringshastigheden er 275Hz.

3. Skeermens lysstyrke falder, nar funktionen “Extreme” (Ekstrem)
Extreme (Ekstrem) slas til.

Off (Fra) / Right-up
(Hajre-op) / Right-Down
) (Hajre-ned) / Left-Up Vis V-frekvens i det valgte hjgrne
(Billedteeller) (Venstre-ned) / Left-
Down (Venstre-op)

Frame Counter

Bemaerk:

1). Hvis “HDR Mode” (HDR-funktion) under punktet “Picture” (Billede) slas til, er det ikke muligt at justere punkterne
“Shadow Control” (Skyggekontrol) og “Game Color” (Spilfarve).

2). Hvis produktet star pa “Picture (Billede)”, er “HDR” sat pa “DisplayHDR” pa punkterne “Game Mode (Spil-funktion)”,
“Shadow Control (Skyggestyring)”, “Game Color (Spilfarve)’, “MBR”, “MBR Sync” og “Overdrive”. Punkter som
“Extreme (Ekstrem)” kan ikke justeres eller veelges.

3). Hvis produktet star pa “Picture (Billede)”, er “HDR” sat pa “HDR Picture (HDR-billede)”, “HDR Movie (HDR-film)” og
“HDR Game (HDR-spil)” pa punkterne “Game Mode (Spil-funktion)”, “Game Color (Spilfarve)”, “MBR”, “MBR Sync” og
“Overdrive”. Punkter som “Extreme (Ekstrem)” kan ikke justeres eller veelges.

4). Hvis “Picture (Billede)”, “Color Space” (Farveomrade) seettes pa “sRGB”, kan punkter som “Extreme (Ekstrem)” i
punkterne “Shadow Control (Skyggestyring)”, “Game Color (Spilfarve)’, “MBR”, “MBR Sync” og “Overdrive” ikke
justeres eller veelges i indstillingerne.
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Picture(Billede)

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NocC

GAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Brightness
Contrast

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 DP

Brightness (Lysstyrke) 0-100 Justering af baggrundslyset.
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast fra Digital-registeret.
Off (Fra) / . . .
Dark Boost Level 1 (Taso 1)/ Forboedr detaljgrne pa skaermblllgdets morke eIDIer Iys?
. omrade, for at justere lysstyrken i det lyse omrade, sa du er
(Mark forstaerkning) Level 2 (Taso 2) / . . g . ; .
sikker pa at farvemaetningen ikke bliver for hgj.
Level 3 (Taso 3)
Gamma 1.8/20/22/24/26 Justere Gamma.
Standard Standard-tilstand
Text (Tekst) Tekst-tilstand
Internet Internet-tilstand
Eco Adjustment
(Justering af Game (Spil) Spil-tilstand
energisparefunktion)
Movie (Film) Film-tilstand
Sports Sports-tilstand
Reading Reading-tilstand

Warm (Varm)

Veelg den forhandsindstillede veerdi for farvetemperaturen
Varm.

Veelg den forhandsindstillede veerdi for farvetemperaturen

Normal
Color Temp. Normal.
(Farvetemperatur) Cool (Kold) Veelg den forhandsindstillede veerdi for farvetemperaturen
Kold.
User (Bruger) Hent en brugerdefineret farvetemperatur fra EEPROM.
Red (Rad) 0-100 Rad forggelse fra det digitale register.
Green (Grgn) 0-100 Gran forggelse fra det digitale register.
Blue (BIa) 0-100 Bla forggelse fra det digitale register.
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Off (Fra)

DisplayHDR

HDR Picture (HDR-

Indstil HDR-profilen efter eget gnske.
Bemeerk:

Reading(Laesning)

HDR billede) Nar HDR-indhold registreres, vises HDR-indstillingen sa den
kan j .
HDR Movie (HDR-film) an justeres
HDR Game (HDR-spil)
Off (Fra)
HDR Picture (HDR- (H)Bt;?mefrreﬁll billedets farver og kontrast, der simulerer en
HDR Mode billede) -etiekt.
(HDR-funktion) Bemaerk:
HDR Movie (HDR-film) Nar HDR-indhold ikke registreres, vises HDR-indstillingen sa
den kan justeres.
HDR Game (HDR-spil)
Off (Fra) Deaktiver dynamisk kontrastforhold
DCR
On (Til) Aktiver dynamisk kontrastforhold
Panel Native
Color Space (Panel original) Standard farverumspanel.
(Farveomrade) sRGB sRGB-farverum.
Off (Fra)
Multimedia(Multimedie)
LowBIue Mode (Lavblat- Internet Nedsaet bla lysbglger ved at styre farvetemperaturen.
funktion)
Office(Kontor)

Image Ratio
(Billedformat)

Full(Fuldt) /
spect(Billedforhold) / 1:1 /
177 (4:3) 119" (4:3) /

19” (5:4) /1 19"W (16:10) /
21.5"W (16:9)/

22"W (16:10)/

23"W (16:9) /

23.6"W (16:9)

Veelg skeermens billedforhold.

Bemaerk:

1). Hvis “HDR Mode” (HDR-funktion) slas til, kan ingen af punkterne justeres, undtagen “Contrast’(Kontrast), “Dark
Boost’(Merk forsteerkning), “Gamma”, “ECO Adjustment” (Justering af energisparefunktion), “Color Temp.”
(Farvetemp.), “Color Space” (Farveomrade) og “LowBlue Mode” (Lavt blat lys-funktion).

2). Hvis “HDR” slas til, kan ingen af punkterne justeres, undtagen “Contrast’(Kontrast), “Dark Boost”(Merk forstaerkning),

n o«

» o«

“Gamma”, “ECO Adjustment” (Justering af energisparefunktion), “Color Temp.” (Farvetemp.), “DCR”, “Color Space”
(Farveomrade) og “LowBlue Mode” (Lavt blat lys-funktion).
3). Hvis punktet “Color Space” (Farveomrade) saettes pa sRGB, kan ingen af punkterne justeres, undtagen

“Contrast’(Kontrast), “Dark Boost”(Mark forstaerkning), “Gamma”, “ECO Adjustment” (Justering af
energisparefunktion), “Color Temp.” (Farvetemp.), “HDR Mode” (HDR-funktion) og “LowBlue Mode” (Lavt blat lys-

funktion).

4). Hvis “Eco Adjustment (Justering af energisparefunktion)” er sat pa “Reading (Laeser)”, “Contrast (Kontrast)”, “Dark
boost (Forsteerk sorte farver)”, “Color Temp. (Farvetemperatur)”, “DCR”, “Color Space” (Farveomrade) og “LowBlue
Mode (LavtBla-funktion)” kan ikke justeres.

18




Settings(Indstillinger)

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard ts10) DP

Game Setting Language

Picture Input Select
Settings Break Reminder
Audio Off Timer
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Language
Veelg sprog for skeermmenuen
(Sprog) 9 5pros
i':gb‘tt)se'ec‘ (Veelg Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Veelg indgangssignalkilde
Break Reminder . . I
o ' Start pamindelse, hvis brugeren arbejder i mere end 1
(Pamindelse om Til eller fra time
pause) )
Off timer (Sluk-timer) 0-24 timer Veelg DC-sluk tidspunkt
DDC/CI ja eller nej Sla understattelse af DDC/CI til og fra
Reset (Genindstil) Ja eller nej Nulstil menuen til standardindstillingerne
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Audio(Lyd)

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

ts10)

INPUT SOURCE

DP

Volume -
(Lydstyrke) 0-100 Indstilling af lydstyrke.
Mute(Lydlgs) On (Til)/Off (Fra) | Sla lyden fra.
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OSD Setup (Opsatning af skeermmenuen)

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup

Information

Transparence . "

(Gennemsigtighed) 0-100 Justering af skaeermmenuens gennemsigtighed

H. Posmo.n 0-100 Justerer skeermmenuens horisontale placering

(H. placering)

V. Positi ; ;
osmop 0-100 Justerer skeermmenuens vertikale placering

(V. placering)

Timeout 5-120 Justering af skeermmenuens timeout
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Information(Oplysninger)
GRAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name 24G4HRE

Picture Resolution 1920(H)x1080(V)/60HZ

Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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Lysdiodeindikator

Status Farve pa lysdiode
Almindelig stremforbrug Hvid
Aktiv-fra Orange
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Fejlfinding

Problem & Spergsmal

Mulige Igsninger

Stremindikatoren lyser ikke

Kontroller at teend/sluk-knappen star pa Teend, og at stremkablet sidder korrekt i
en stikkontakt med jordforbindelse samt i skaermen.

Intet billede pa skarmen

# Er stramledningen tilsluttet korrekt?
Kontroller strgmtilslutningen og stremforsyningen.
# Er kablet tilsluttet korrekt?
(Tilsluttet vha. HDMI-kabel)
Kontroller HDMI kabelforbindelsen.
(Forbundet med et DisplayPort-kabel)
Kontroller DisplayPort-kabelforbindelsen.
* DisplayPort/HDMI-indgang er ikke tilgaengelig pa alle modeller.

# Hvis enheden er taendt, skal du genstarte computeren for at se startskaermen
(login-skaermen).

Hvis startskaermen (login-skeermen) kommer frem, skal du genstarte computeren
i den relevante tilstand (fejlsikret tilstand i Windows 7/8/10) og derefter skifte
frekvensen pa videokortet.

(Der henvises til afsnittet Indstilling af den optimale oplgsning)

Hvis startskeermen (login-skaermen) ikke kommer frem, skal du kontakte dit
lokale servicecenter eller din forhandler.

# Star der “Input Not Supported (Indgang ikke understgttet)” pa skaermen?
Denne meddelelse kommer frem, nar signalet fra videokortet overgar den
maksimale opl@sning og frekvens, som skaermen kan handtere.

Tilpas den maksimale opl@sning og frekvens, som skaermen kan handtere.

# Sgrg for at AOC skeermdriverne er installeret.

Billedet er gnidret og har
spogelsesskygger

Justér kontrast og lysstyrke.

Tryk for at indstille automatisk.

Undga at bruge forleengerkabel eller omskifterboks. Vi anbefaler, at du slutter
skeermen direkte til udgangsstikket pa videokortet pa bagsiden.

Billedet hopper og filmrer
eller der kommer bglger frem
pa billedet

Flyt elektriske apparater, der kan forarsage elektriske forstyrrelser, veek fra
skeermen.

Brug den hgjeste opdateringshastighed som er mulig med skaermoplgsningen du
bruger.

Skarmen sidder fast i Aktiv
fra-funktionen

Computerens taend/sluk-knap skal sta pa Teend.

Computer-videokortet skal sidde ordentligt i stikket.

Sarg for at skaermens videokabel er ordentlig forbundet til computeren.

Undersgg skaermens videokabel, og serg for at ingen af benene er bgijet.

Sorg for at du kan styre din computer ved at trykke pa CAPS LOCK pa tastaturet,
og se om CAPS LOCK-lyset teender. Lyset skal teende og slukke, nar du trykker pa
CAPS LOCK-tasten.

En af primaerfarverne mangler
(R@D, GR@N, BLA)

Undersgg skaermens videokabel, og serg for at ingen af benene er gdelagt.
Serg for at skeermens videokabel er ordentlig forbundet til computeren.

Billedet farver har defekter
(hvid ser ikke ud som hvid)

Juster RGB-farverne, eller vaelg den gnskede farvetemperatur.

Horisontale eller vertikale
forstyrrelser pa skaermen

Brug nedlukningsmetoden i Windows 7/8/10/11 for at justere KLOK og FASE.
Tryk for at indstille automatisk.

Forordninger og reparation

Se afsnittet Regulations- og serviceoplysninger pa www.aoc.com (for at
finde modellen, som du har kgbet i dit land og for at se Regulations- og
serviceoplysningerne pa siden Support).
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Specifikationer

Generelle specifikationer

Modelnavn 24G4HRE
Drevsystem TFT LCD farveskaerm
Panel Synlig billedstarrelse 60,5 cm diagonal
ane
Pixelpitch 0,2745mm (H) x 0,2745mm (V)
\Video HDMI Interface og DisplayPort Interface
Skaermfarve 16.7M Colors
\Vandret scanningsomrade 30k~230kHz
Vandrgt skanningsstarrelse 527.04mm
(maksimal)
Lodret scanningsomrade 48-200Hz
Lodret. skanningsstarrelse 296,46mm
(maksimal)
Optimal forudindstillet oplgsning [1920x1080@60Hz
Max resolution 1920x1080@200Hz
Andet Plug & Play VESA DDC2B/CI
nae Stremforsyning 100-240V~, 50/60Hz,1,5A
Typisk (standard lysstyrke og kontrast) 19W
Stremforbrug Maks, (lysstyrke = 100, kontrast = 100) <42W
Standby-tilstand <0,3W
Normal drift 64,85 BTU/t
Dvale (Standby-tilstand) <1,02 BTU/t
\Varmetab -
Slukket tilstand <1,02 BTU/t
Slukket tilstand (stremafbryder) 0 BTU/hr
Stiktype DisplayPort/HDMIx2/Hgretelefonstik
Fysiske Signal kabeltype Aftagelig
egenskaber
Indbygget hgjttaler 2Wx2
| drift 0°C~40°C
[Temperatur —
Ikke i drift -25°C~ 55°C
» ) . | drift 10 % ~ 85 % (ikke-kondenserende)
Miljgmaessigt Luftfugtighed — -
Ikke i drift 5 % ~ 93 % (ikke-kondenserende)
Hoid | drift 0 m ~ 5000 m (0 fod ~ 16404 fod)
gjde
) Ikke i drift 0m ~12192m (0 fod ~ 40000 fod)
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AOC’ pixelfejlspolitik i forbindelse med fladskaermspaneler

AOC bestraeber sig pa at levere produkter af hgjeste kvalitet. Vi bruger nogle af branchens mest avancerede
produktionsprocesser og praktiserer en vidtgaende kvalitetskontrol. Pixel- eller underpixelfejl pa TFT-skaermpaneler,

der bruges i fladskaerme, er dog undertiden uundgaelige. Ingen producent kan garantere, at alle paneler vil veere fri

for pixelfejl, men AOC garanterer, at alle skaerme med et uacceptabelt antal fejl vil blive repareret eller udskiftet under
garantien. Denne meddelelse forklarer de forskellige typer pixelfejl og definerer acceptable fejlniveauer for hver enkelt
type. For at vaere berettiget til reparation eller udskiftning under garantien skal antallet af pixelfejl pa et TFT-skaermpanel
overstige disse acceptable niveauer. For eksempel ma ikke mere end 0,0004 % af underpixel pa skaermen veere
fejlbehaeftede. Desuden fastssetter AOC endnu starre kvalitetsstandarder for visse typer eller kombinationer af pixelfejl,
der er mere igjnefaldende end andre. Denne politik er verdensomspasndende.

subpixel

cB

pixel

Pixler og sub-pixler

En pixel eller et billedelement er sammensat af tre sub-pixler med primeerfarverne rgd, gren og bla. Nar mange pixler
saettes sammen, kan de danne et billede. Nar alle sub-pixler i en pixel lyser, fremstar de farvede sub-pixler tiisammen
som enkelt hvid pixel. Hvis de alle er marke, fremstar de tre farvede sub-pixler tiisammen som en enkelt sort pixel. Andre
kombinationer af oplyste og merke sub-pixler fremstar som enkelte pixler i andre farver.

Forskellige typer pixeldefekter

Pixel- og sub-pixeldefekter optraeder pa skaermen pa forskellige mader. Der er to kategorier af pixeldefekter og flere typer
sub-pixeldefekter i hver kategori.

Defekte lyse prikker

"Hvid prik"-fejl vises som pixel eller underpixel, som altid er oplyst eller "teendt". Det vil sige, at en hvid prik er en
underpixel, der skiller sig ud pa skeermen, nar skaermen viser et mgrkt menster. Dette er "hvid prik"-fejltyper.

En teendt rgd, gren eller bla sub-pixel.

| ¢

To sammenliggende teendte sub-pixler:
- Red + Bla = Lilla

- Read + Grgn = Gul
- Grgn + Bla = Cyan (Lysebla)

26



Tre sammenliggende taendte pixler (en hvid pixel).

Bemaerk
En rad eller bla lys prik skal veere mere end 50 procent lysere end de omkringliggende prikker, mens en gren lys prik er
30 procent lysere end de omkringliggende prikker.

Defekte mgrke prikker

"Sort prik"-fejl vises som pixel eller underpixel, som altid er marke eller "slukket". Det vil sige, at en mark prik er en
underpixel, der skiller sig ud pa skeermen, nar skaermen viser et lyst mgnster. Dette er "sort prik"-fejltyper.

Teetsiddende pixeldefekter

Da pixel- og sub-pixeldefekter af samme type, der ligger teet pa hinanden, kan vaere mere igjnefaldende, specificerer
AOC ogsa tolerancer for taetsiddende pixeldefekter.

Pixeldefekttolerancer

For at veere berettiget til reparation eller udskiftning pga. pixelfejl i garantiperioden skal et TFT-skaermpanel i en AOC-
fladskaerm have pixel- eller underpixelfejl, der overskrider de tolerancer, som er angivet i felgende tabeller.

BRIGHT DOT-DEFEKTER ACCEPTABELT NIVEAU

1 teendt sub-pixel 2

2 sammenliggende teendte sub-pixler 1

3 sammenliggende teendte sub-pixler (en hvid pixel) >15mm

Afstand mellem to bright dot-defekter* >15mm

Samlede bright dot-defekter af alle typer 2

BLACK DOT-DEFEKTER ACCEPTABELT NIVEAU

1 mark sub-pixel 5 eller feerre

2 sammenliggende marke sub-pixler 2 eller feerre

3 sammenliggende marke sub-pixler <0

Afstand mellem to black dot-defekter* =15mm

Samlede black dot-defekter af alle typer 5 eller feerre

SAMLEDE DOT-DEFEKTER ACCEPTABELT NIVEAU

Samlede bright- eller black dot-defekter af alle typer 5 eller feerre
Bemaerk

1 eller 2 sammenliggende sub-pixel-defekter = 1 dot-defekt
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Forudindstillede skarmindstillinger

STANDARD OPL@SNING(+1Hz) F:é)lg;zgg-l(-ﬁll-l-z) VERTIKA:'HFZI;EKVENS
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
EHD 1920x1080@120Hz 137.283 120.003
1920x1080@144Hz 158.4 144.00
1920x1080@200Hz 228.803 200.003
MAC MODES
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Bemaerk: Ifalge VESA-standarden kan der opsta en bestemt fejl (+/-1Hz) ved beregning af opdateringshastigheden
(feltfrekvensen) i forskellige operativsystemer og grafikkort. For at forbedre kompatibiliteten er produktets nominelle

opdateringshastighed blevet afrundet. Se dit faktiske produkt.
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Ben-tildelinger

[T 11 Im“;f

19-ben kabel til farveskaerme

Ben nr. |Signalnavn Ben nr. [Signalnavn Ben nr. [Signalnavn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skjold 10. TMDS klok + 18. + 5V strem
3. TMDS Data 2- 1. TMDS klok-skjold 19. Hot-plug blev fundet
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS klok-
5. TMDS Data 1 skjold 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Reserveret (N.C. pa enhed)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skjold 16. SDA
2 [;m W o el%. >

20-ben kabel til farveskaerme

Pin-nr. Signalnavn Pin-nr. Signalnavn
1 ML_Bane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Bane 0 (p)
3 ML_Bane 3 (p) 13 KONFIG1
4 ML_Bane 2 (n) 14 KONFIG2
5 GND 15 AUX_CH (p)
6 ML_Bane 2 (p) 16 GND
7 ML_Bane 1 (n) 17 AUX_CH (n)
8 GND 18 Hot-plug blev fundet
9 ML_Bane 1 (p) 19 Returner DP_PWR
10 ML_Bane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug & Play

Plug & Play DDC2B funktion

Denne skaerm er udstyret med VESA DDC2B-kapaciteter i henhold til VESA DDC STANDARDEN. Dette giver skeermen
mulighed for at oplyse vaertssystemet om dens identitet og, afhaengig af DDC-niveauet, videregive yderligere oplysninger
om dens skeermkapaciteter.

DDC2B er en tovejs datakanal, som er baseret pa 12C-protokollen. Vaerten kan anmode om EDID-oplysninger over
DDC2B-kanalen.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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